Turn every spot into a play spot! Your Quut Travel Game is made from soft,
quick-dry microfiber and silicone pawns: light to pack, fun to play,

and 100% sand & waterproof.

Use it anywhere: at a restaurant, on the beach, by the pool or on the road.

SET INCLUDES:

» 1 x reversible game board:
side A = Game of the goose,
side B = Snakes & Ladders
» 5xsilicone pawns
* 1xsilicone die
» 1 x small pouch for pawns and dice
» 1x large pouch to carry and store the game
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PRACTICAL TIPS

Cleaning: Rinse with water and let it dry.

Storage: Always put pawns and die back in
the small pouch.

Material: Microfiber towel and small pouch,
polyester canvas large pouch, silicone pawns & die.

2 - 5 players

RULES GAME OF THE GOOSE

Goal
The first player to land exactly

o ‘j’gg on the final square (square 63)
?;:; 1.“ v is the winner!
o‘ °pe P ‘91? Getting ready
ﬁ; °E° 083 Each player chooses a pawn
.l BE°He and places it on Start.
The youngest player goes first.
How to play

Roll the die and move your pawn forward the same
number of squares. Check the square you landed on:

 Purple: Roll again.

« Light Blue: Follow the arrow and jump to
the other goose.

Dark Blue: Skip your next turn.

« Yellow: Roll 2 more times.

» Red: Go back to Start.

RULES SNAKES & LADDERS
/;e R Goal
do°e G The first player to land
~ aE ¥ exactly on the final square
°oe B> flog (square 50) is the winner!
[:]
ge °Ho o egﬁ Getting ready
< ( A - Ly Each player chooses a pawn
-y °o .5 and places it on Start. The
youngest player goes first.
How to play

Roll the die and move your pawn forward the same
number of squares. Check the square you landed on:

- Bottom of a ladder: Climb up to the space at
the top of the ladder.

 Start of an arrow: Slide down to the space at
the tip of the arrow.



Verander elke plek in een speelplek! Je Quut Travel Game is gemaakt van
zachte, sneldrogende microvezel en siliconen pionnen: licht om in te pakken,
leuk om te spelen en 100% zand- & waterbestendig.

Gebruik het overal, op restaurant, op het strand, aan het zwembad of onderweg.

DE SET BEVAT:

» 1x omkeerbaar spelbord:
zijde A = Ganzenbord,
zijde B = Slangen & Ladders
 5x siliconen pionnen
« 1xsiliconen dobbelsteen

 1x klein zakje voor pionnen en dobbelsteen
» 1x groot zakje om het spel mee te nemen

en op te bergen

PRAKTISCHE TIPS

Reiniging: Spoel af met water en laat drogen.

Opberging: Leg de pionnen altijd terug in het

kleine zakje.

Materiaal: Microvezel handdoek en klein zakje,

met schuimvulling.

groot zakje van polyester canvas, pvc-pionnen

REGELS GANZENBORD

Doel

2 - 5 spelers

REGELS SLANGEN
& LADDERS

/—\096
(]

De eerste speler die precies dlo ©
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o ‘fq d o"bd op het laatste vakje (vakje 63) P ~ ,‘;
?ﬁ ® rpx | landt is de winnaar! % o0 fle
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Q °Pol & o o | Klaarmaken oo °°ee¢,e
&3 offo 06, Elke speler kiest een pion en ‘“0 <6
" oMl zet deze op Start. De jongste °o ,5
speler begint.
Spelverloop Spelverloop

Gooi de dobbelsteen en verplaats je pion evenveel vakjes
vooruit. Kijk naar het vakje waarop je bent geland:

+ Paars: Gooi opnieuw.

« Lichtblauw: Volg de pijl en spring naar de andere gans.

- Donkerblauw: Sla je volgende beurt over.

Geel: Gooi nog 2 keer.
Rood: Ga terug naar Start.

2 - 5 spelers

Doel

De eerste speler die precies
op het laatste vakje (vakje 50)
landt, is de winnaar!

Klaarmaken

Elke speler kiest een pion en
zet deze op Start. De jongste
speler begint.

Gooi de dobbelsteen en verplaats je pion evenveel
vakjes vooruit. Kijk naar het vakje waarop je bent geland:

- Onderaan een ladder: Klim omhoog naar

het vakje bovenaan de ladder.

+ Begin van een pijl: Glijd naar beneden naar
het vakje aan het uiteinde van de pijl.



Transformez chaque endroit en aire de jeu ! Votre jeu nomade Quut est fabriqué
en microfibre douce a séchage rapide et comprend des pions en silicone :
léger a emporter, amusant a jouer et 100 % résistant au sable et a l'eau.

Utilisable partout, au restaurant, a la plage, a la piscine ou en voyage.

CONTENU : CONSEILS PRATIQUES

1 plateau de jeu réversible : Nettoyage : Rincer a U'eau claire et laisser sécher.
face A =Jeu de l'oie,
face B = Serpents & Echelles
« 5 pions en silicone

Rangement : Toujours remettre les pions et le dé
dans la petite pochette.

» 1 dé ensilicone Matériaux : Serviette en microfibre et petite pochette
« 1 petite pochette pour les pions et le dé en microfibre, grande pochette en toile polyester,
« 1 grande pochette pour transporter pions et dé ensilicone.

et ranger le jeu
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REG%ES DU JEU REGLES DES :
DE L'OIE SERPENTS & ECHELLES
But du jeu .
v : . But du jeu
ol oo & ier 3 i of%, :
ﬁgguhu,” Etre le premier a: amve:c : eé:@ e;:-. The first player to land
T Q ‘ba exactement sur la case finale S e, @ o s s el sere
g B 9 o (case 63) q°
o KN ° i : (a°eee°at° (square 50) is the winner!
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player goes first. Départ. Le joueur le plus

Déroulement jeune commence..
Lancez le dé et avancez votre pion du nombre de cases

e . Déroulement

I AL R MU Lancez le dé et avancez votre pion du nombre de
* Violet: rejouez. cases indiqué. Selon la case atteinte :
« Bleu clair: suivez la fleche et sautez jusqu’a l'autre oie. + Bas d'une échelle : montez jusqu’a la case en
 Bleu foncé: passez votre prochain tour. haut de l'échelle.
« Jaune: lancez le dé deux fois supplémentaires. + Début d’une fléche: glissez jusqu’a la pointe

» Rouge: retour a la case Départ. de la fleche.



