Turn every spot into a play spot! Your Quut Travel Game is made from soft,
quick-dry microfiber and silicone pawns: light to pack, fun to play,

and 100% sand & waterproof.

Use it anywhere: at a restaurant, on the beach, by the pool or on the road.

SET INCLUDES:

» 1 x reversible game board:

side A = Horse game,

side B = Tic-tac-toe

18 x silicone pawns

2 x silicone dice

» 1 x small pouch for pawns and dice

» 1x large pouch to carry and store the game
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PRACTICAL TIPS
Cleaning: Rinse with water and let it dry.

Storage: Always put pawns and die back in
the small pouch.

Material: Microfiber towel and small pouch,
polyester canvas large pouch, silicone pawns & dice.

RULES HORSE GAME

PO Goal
’ . Be the first to move all
4 pawns into your finish
° 5
000 path (the row of 4 dots in
Y the center of the board).
o
® .
' . Getting ready

) Each player chooses a color
and places their 4 pawns
in their start area (the circle in their corner).
The youngest player goes first.

How to play
« Roll a6 to put a pawn on the board. *
« Roll the dice and move one pawn forward.
« Land on someone else? Their pawn goes back home. *
« Finished your lap? Climb up your finish path.
« You must roll the exact number to reach each spot
in your finish path. *

*You may skip rules 1, 3 and 5 when playing with
younger children.

RULES TIC-TAC-TOE

Goal
Be the first to get 3 in a row!

Getting ready

Each player picks a color
and takes their 5 pawns.
The youngest player
goes first.

How to play
 Take turns placing a pawn on any empty square.
» Got 3 in arow (across, down, or diagonal)? You win!
 Allsquares full and no winner? It's a draw.




Verander elke plek in een speelplek! Je Quut Travel Game is gemaakt van
zachte, sneldrogende microvezel en siliconen pionnen: licht om in te pakken,
leuk om te spelen en 100% zand- & waterbestendig.

Gebruik het overal, op restaurant, op het strand, aan het zwembad of onderweg.

DE SET BEVAT:

o
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1x omkeerbaar spelbord:

zijde A = Mens erger je niet,

zijde B = Boter-kaas-en-eieren

18x siliconen pionnen

2x siliconen dobbelstenen

1x klein zakje voor pionnen en dobbelstenen
1x groot zakje om het spel mee te nemen

en op te bergen
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PRAKTISCHE TIPS
Reiniging: Spoel af met water en laat drogen.

Opberging: Leg de pionnen altijd terug in het
kleine zakje.

Materiaal: Microvezel handdoek en klein zakje,
groot zakje van polyester canvas, pvc-pionnen
met schuimvulling.

REGELS MENS
ERGER JE NIET

Doel

. ’ Wees de eerste die al je 4

pionnen in je finishpad krijgt

o (de rij van 4 stippen in het
=000
Y midden van het bord).
o
. ] Klaarmaken
‘ °¢& Elke speler kiest een kleur en

plaatst zijn 4 pionnen in zijn

startgebied (de cirkel in zijn hoek). De jongste speler begint.

Spelverloop

Gooi een 6 om een pion op het bord te zetten. *
Gooi de dobbelstenen en verplaats één pion vooruit.
Land je op iemand anders? Hun pion gaat terug
naar huis. *

Heb je je ronde voltooid? Klim omhoog op je finishpad.

Je moet het exacte aantal gooien om elk vakje in je
finishpad te bereiken. *

*Je mag regels 1, 3 en 5 overslaan als je met jongere
kinderen speelt.

REGELS BOTER-
KAAS-EN-EIEREN
Doel

Wees de eerste die 3 op
een rij heeft!

Klaarmaken

Elke speler kiest een kleur
en neemt zijn 5 pionnen.
De jongste speler begint.

Spelverloop
« Zet om de beurt een pion op een leeg vakje.
» Heb je er 3 op eenrij (horizontaal, verticaal of
diagonaal)? Jij wint!
- Alle vakjes vol en geen winnaar? Het is gelijkspel.




Transformez chaque endroit en aire de jeu ! Votre jeu nomade Quut est fabriqué
en microfibre douce a séchage rapide et comprend des pions en silicone :
léger a emporter, amusant a jouer et 100 % résistant au sable et a l'eau.

Utilisable partout, au restaurant, a la plage, a la piscine ou en voyage.

CONTENU : CONSEILS PRATIQUES

« 1 plateau de jeu réversible : Nettoyage : Rincer a 'eau claire et laisser sécher.
face A = Horse game,
side B = Tic-tac-toe

« 18 pions en silicone

Rangement : Toujours remettre les pions et le dé dans
la petite pochette.

» 2 dés ensilicone Matériaux : Serviette en microfibre et petite pochette
« 1 petite pochette pour les pions et le dé en microfibre, grande pochette en toile polyester,
« 1 grande pochette pour transporter pions et dé ensilicone.

et ranger le jeu
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REGLES DU JEU DES .
PETITS CHEVAUX REGLES DU MORPION
e But du jeu But du jeu
Etre le premier 8 amener ses Etre le premier & aligner
’ ] 4 pions dans le chemin d’arrivée 3 pions !

o (la rangée de 4 points au centre
+ 000 du plateau). Mise en place

. Chaque joueur choisit une
. Mise en place

Chaque joueur choisit une
° couleur et place ses 4 pions
dans sa zone de départ

(le cercle dans son coin). Le joueur le plus jeune commence. Déroulement
» Atour de role, placez un pion sur une case libre.

3 pions alignés (horizontalement, verticalement
ou en diagonale) ? Vous gagnez !

 Toutes les cases sont remplies sans gagnant ?
Match nul.

couleur et prend ses 5 pions.
Le joueur le plus jeune
commence.
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Déroulement

« Faites un 6 pour sortir un pion et le placer sur le plateau.*

« Lancez les dés et avancez un pion.

 Sivous atterrissez sur un pion adverse, celui-ci retourne
a la maison.*

e Aprés un tour complet, montez dans votre chemin
d’arrivée.

« Vous devez obtenir le nombre exact pour avancer
dans le chemin d’arrivée.*

* Ces regles peuvent étre ignorées lorsque vous jouez
avec de jeunes enfants.




